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n. 
inven
tario

Tipo 
material

e
Argomento Materiale Descrizione Data prestito

93 STRUM. MOTRICITA' FINE Imparo a tagliare – Erickson

94 STRUM. CREATIVTA' Forbici a pressione

100 STRUM. CREATIVTA' Pastelli a cera con pomello

101 STRUM. CREATIVTA' Pouches plastificatrice

4 STRUM. MATEMATICA Tubò - tabelline
Tubi Erickson per facilitare il 
calcolo con le tabellline

E' possibile ordinare i materiali per tipologia/argomento cliccando sulla freccina vicino ai campi.
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5 STRUM. MATEMATICA Righe e righelli
set: righello 30 cm; normografo; 
goniometro; squadretta

6 STRUM. MATEMATICA Set per contare e classificare
Set: orsetti di diversi colori e 
grandezze

7 STRUM. MATEMATICA Calcolo multibase Calcolo in base 10

8 STRUM. MATEMATICA Gioco del cambio Gioco unità- decine e centinaia

9 STRUM. MATEMATICA Euro Banconote per giocare con 
l’euro

10 STRUM. MATEMATICA Bilancia

11 STRUM. MATEMATICA Domino dei numeri

12 STRUM. MATEMATICA Tombola dei numeri

13 STRUM. MATEMATICA Domino dei numeri fino a 100

15 STRUM. MATEMATICA Figure logiche
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16 STRUM. MATEMATICA Figure logiche

17 STRUM. MATEMATICA Domino delle forme

18 STRUM. MATEMATICA Carte topologiche

19 STRUM. MATEMATICA Gradazione forme

20 STRUM. MATEMATICA Pallottoliere Permette di contare fino a 100

21 STRUM. MATEMATICA Frazioni

22 STRUM. MATEMATICA Frazioni

23 STRUM. MATEMATICA Frazioni

24 STRUM. MATEMATICA Frazioni in legno

25 STRUM. MATEMATICA Tombola della sottrazione

26 STRUM. MATEMATICA Tombola dell’addizione
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27 STRUM. MATEMATICA Frazioni a torta

28 STRUM. MATEMATICA Materiali per classificare Classificare per forma e colore

29 STRUM. MATEMATICA Materiali per classificare Classificare per forma e colore

30 STRUM. MATEMATICA Tombola per classificare Classificare per colori e forme 
(difficile)

31 STRUM. MATEMATICA Forme di plastica da ripassare Plastigrafi

32 STRUM. MATEMATICA Forme di plastica da ripassare Plastigrafi

33 STRUM. MATEMATICA Forme di plastica da ripassare Plastigrafi

34 STRUM. MATEMATICA Forme di plastica da ripassare Plastigrafi

35 STRUM. MATEMATICA Gioco di associazione Associazione numero-quantità

36 STRUM. MATEMATICA Gioco di associazione Associazione numero-scrittura

37 STRUM. MATEMATICA Forme per seriazione Forme impilabili per grandezza
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38 STRUM. MATEMATICA Forme da ripassare

39 STRUM. MATEMATICA Cubi colorati Scatola di cubi da 1cm³ per 
contare e misurare

55 STRUM. MATEMATICA Quips Tavole ad incastro associazione 
colori-disegni

56 STRUM. MATEMATICA Tombola dei numeri

91 STRUM. MATEMATICA La linea del 20 - Erickson

40 STRUM. MOTRICITA' FINE Gioco con viti e bulloni

41 STRUM. MOTRICITA' FINE Chiodini Chiodini colorati da infilare

42 STRUM. MOTRICITA' FINE Perline in legno Perline da infilare, tipo collana.

43 STRUM. MOTRICITA' FINE Trapuntare Far passare fili nei buchi

44 STRUM. MOTRICITA' FINE Vesti e gioca

45 STRUM. MOTRICITA' FINE Bambola da vestire Bambola con diversi tipi di 
chiusure
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46 STRUM. MOTRICITA' FINE Gioco infilare Forme tridimensionali grandi

47 STRUM. MOTRICITA' FINE Gioco incastro

48 STRUM. CONCENTRAZ. Puzzle con tartaruga

49 STRUM. CONCENTRAZ. Puzzle con alberi

50 STRUM. CONCENTRAZ. Puzzle con gallina

51 STRUM. CONCENTRAZ. Puzzle con oca

52 STRUM. CONCENTRAZ. Puzzle con mezzi di trasporto

53 STRUM. CONCENTRAZ. Puzzle fattoria

54 STRUM. CONCENTRAZ. Puzzle bambini e animali

102 STRUM. MOTRICITA' FINE Rane salterine

103 STRUM. MOTRICITA' FINE Chiodoni assortiti – 60 pezzi Chiodoni colorati da impilare
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57 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Lavagna e lettere magnetiche

58 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Immagini Ploum Raccolta di immagini per 
nominare oggetti

59 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Tavole di pregrafismo

60 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Impariamo a leggere Gioco puzzle con animali e 
lettere

61 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Le mie prime parole Gioco

62 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Tombola Erickson Sillabe e parole

63 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Imparo a parlare nomi1-nomi2-verbi-associazioni-
preposiz. E concetti base

64 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Carte per inventare fiabe

65 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Stampini per lettere in corsivo

66 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Gioco Clementoni Leggere il mio corpo

67 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Memory Parole e immagini
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68 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Grandi immagini Aiutano a imparare a descrivere

69 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Parole in corsivo

71 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Lettere stampatello In plastica verdi

72 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Lettere stampatello Anche in negativo, da ripassare

73 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Le carte dei mestieri e delle ore Sviluppo capacità di mettere in 
relazione e raccontare

74 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Crea frasi Puzzle scrivibile per costruzione 
frasi/parole

1 STRUM. LINGUAGGIO
Specchio per logopedia 
c./registratore

Pronuncia: aiuta la posizione 
corretta della bocca e permette 
di riascoltare.

73 STRUM. TEMPO Puzzle 4 stagioni Tessere da riordinare

74 STRUM. TEMPO Puzzle prima e dopo

LETTURA E SCRITTURASTRUM.70 Gioco di pre-lettura
Attività di discriminazione 
visiva: davanti/dietro-
sopra/sotto
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75 STRUM. TEMPO Seriazioni di Ploum Serie cronologiche

76 STRUM. TEMPO Puzzle per raccontare storie

77 STRUM. TEMPO Orologio di cartone

78 STRUM. TEMPO Orologio di plastica

79 STRUM. TEMPO Gioco delle pedine colorate

80 STRUM. GIOCHI SONORI Tombola sonora con cd

81 STRUM. GIOCHI SONORI
Dizionario dei suoni e dei rumori 
con cd

82 STRUM. GIOCHI SONORI Maracas rossa

103 STRUM. GIOCHI SONORI Fisarmonica

104 STRUM. GIOCHI SONORI Bastone della pioggia

83 STRUM. GIOCHI TATTILI Tombola tattile
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84 STRUM. GIOCHI TATTILI Domino tattile

85 STRUM. GIOCHI TATTILI Guanto per prensione Con velcro

86 STRUM. GIOCHI TATTILI Basi tattili

105 STRUM. GIOCHI TATTILI Palle sensoriali

106 STRUM. GIOCHI TATTILI Blocchi giganti – 16 pezzi Blocchi morbidi e di grandi 
dimensioni per costruzioni

87 STRUM. GIOCHI VISIVI Memory

88 STRUM. GIOCHI VISIVI Memory di animali

89 STRUM. GIOCHI VISIVI Domino di colori

90 STRUM. GIOCHI VISIVI Domino di immagini

106 STRUM. GIOCHI VISIVI Maxi memo degli animali

S1 SOFTWARE MATEMATICA Recupero in matematica 1
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S2 SOFTWARE LETTURA E SCRITTURA Dalla parola alla frase

S3 SOFTWARE SOFTWARE Allenamento in matematica

S4 SOFTWARE LETTURA E SCRITTURA Allenamento in italiano

S5 SOFTWARE LINGUAGGIO
PCS –Comunicazione Aumentativa 
Alternativa

T1 TEST RITARDO C. Test TEMA Test memoria e apprendimento

T2 TEST LINGUAGGIO Test TVL Test di valutazione del 
linguaggio

T4 TEST RITARDO C. Test BAB Test di valutazione 
dell’handicap grave

TEST

TEST Test VAP-H
Test di valutazione degli aspetti 
psicopatologici. Valutazione del 
ritardo mentale.

T5 DSA Test IPDA
Test di prevenzione per le 
difficoltà d'apprendimento

T3 RITARDO C.
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T7 TEST MATEMATICA Test AC-MT 6-11 Valutazione abilità di calcolo 
dai 6 agli 11 anni

T8 TEST MOVIMENTO Frostig motorio

Erickson - Composto da 4 
volumi:  a)  Fatti   b)  

Sequenze   c) Conclusioni   d)  
Contesto

Erickson - Composto da 6 
volumi: a)  Fatti   b)  Sequenze   

c) Conclusioni   d)  Contesto  
e) Idea principale  f) Inferenze

2 LETTURA E SCRITTURA Recupero e sostegno linguistico 2LIBRI

1 LIBRI LETTURA E SCRITTURA Recupero e sostegno linguistico 1

RITARDO C. Test LAPT6
Diagnosi di sviluppo del 
bambino con handicap

TEST
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3 LIBRI LETTURA E SCRITTURA Giocare con le parole LIBRO Erickson

4 LIBRI LETTURA E SCRITTURA Il corsivo dalla A alla Z - I vol LIBRO Erickson

5 LIBRI LETTURA E SCRITTURA Il corsivo dalla A alla Z – II vol LIBRO Erickson

6 LIBRI LETTURA E SCRITTURA Leggere in stampatello LIBRO Erickson

7 LIBRI MOVIMENTO Giochi…amo – III vol LIBRO Erickson

9 LIBRI LETTURA E SCRITTURA Produzione del testo – I vol LIBRO Erickson

11 LIBRI
STORIA-GEOGR-

SCIENZE
Storia facile LIBRO Erickson

LIBRO Erickson

LIBRI LIBRO Erickson10 LETTURA E SCRITTURA
Nuova guida alla comprensione del 
testo

8 LETTURA E SCRITTURA
Recupero della comprensione 
grammaticale

LIBRI
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12 LIBRI
STORIA-GEOGR-

SCIENZE
Geografia facile LIBRO Erickson

13 LIBRI
STORIA-GEOGR-

SCIENZE
Schede di recupero e sostegno in 
scienze

Erickson - Composto da 3 
volumi (a-b-c)

14 LIBRI LETTURA E SCRITTURA Analogie e metafore Erickson

15 LIBRI DSA
Dislessia e disturbi 
dell’apprendimento

Erickson

16 LIBRI MATEMATICA
Nel mondo dei numeri e delle 
operazioni 1

Erickson

17 LIBRI MATEMATICA
Nel mondo dei numeri e delle 
operazioni 2

Erickson

18 LIBRI MATEMATICA
Nel mondo dei numeri e delle 
operazioni 3

Erickson

19 LIBRI MATEMATICA
Nel mondo dei numeri e delle 
operazioni 4

Erickson

20 LIBRI MATEMATICA
Nel mondo dei numeri e delle 
operazioni 5

Erickson

21 LIBRI MATEMATICA
Nel mondo dei numeri e delle 
operazioni 6

Erickson

22 LIBRI MATEMATICA Imparare le tabelline Erickson
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23 LIBRI LIBRI La linea dei numeri Erickson

24 LIBRI MATEMATICA Calcolare a mente Erickson

25 LIBRI LETTURA E SCRITTURA Comprendere il testo dei problemi Erickson

26 LIBRI MATEMATICA Problemi per immagini Erickson

27 LIBRI MATEMATICA Recupero e sostegno in matematica Erickson - Composto da 2 
volumi

28 LIBRI MATEMATICA Io e la logica Erickson

29 LIBRI LETTURA E SCRITTURA Una storia dietro l’altra

30 LIBRI
STORIA-GEOGR-

SCIENZE
Destra e sinistra

31 LIBRI Tre anni

32 LIBRI MATEMATICA Giochiamo con gli insiemi

33 LIBRI Cantiere (classe 3ª)

Ale



Gestione biblioteca creata da Gianni Crestani - www.pcdazero.it

34 LIBRI Memoria e metacognizione Erickson

35 LIBRI RITARDO C. Recupero e sostegno cognitivo Erickson – composto da libro e 
schedario

37 LIBRI Apprendere la fantasia Erickson

38 LIBRI Autismo e intervento educativo Erickson

39 LIBRI Facilitare l’apprendimento Erickson

40 LIBRI 110 giochi per ridurre l’handicap Erickson

43 LIBRI
STORIA-GEOGR-

SCIENZE
Storia facile per la classe quinta Erickson

Erickson

41 Manuale ICF-CY Versione per 
bambini e adolescenti

Erickson – comprensivo di 
checklist per l'osservazione

42 Manuale ICF-CY Versione per 
bambini e adolescenti

Erickson – comprensivo di 
checklist per l'osserazione

LIBRI

LIBRI

36 Le spiegazioni verbali nelle attività 
di sostegno

LIBRI
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44 LIBRI MATEMATICA Problemi senza problemi Erickson

45 LIBRI LETTURA E SCRITTURA Nuovi dettati – classi IV e V Erickson

46 LIBRI LETTURA E SCRITTURA Imparo a... leggere senza errori Erickson

47 LIBRI DSA Come mangiare i vermi fritti Narrativa per ragazzi alta 
leggibilità

48 LIBRI DSA Ventimila lege sotto i mari Narrativa per ragazzi alta 
leggibilità

49 LIBRI DSA Giro del mondo in 80 giorni Narrativa per ragazzi alta 
leggibilità

50 LIBRI DSA Il giardino segreto Narrativa per ragazzi alta 
leggibilità

51 LIBRI DSA Piccole donne Narrativa per ragazzi alta 
leggibilità

52 LIBRI DSA Il richiamo della foresta Narrativa per ragazzi alta 
leggibilità

53 LIBRI DSA Hank Zipzer e le cascate del Niagara Narrativa per ragazzi alta 
leggibilità

54 LIBRI LINGUAGGIO Le francais facile
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55 LIBRI
STORIA-GEOGR-

SCIENZE
Storia da fare e disfare Erickson

56 LIBRI LINGUAGGIO
Comprensione e produzione verbale 
– volume 2

Erickson

57 LIBRI DSA
50 giochi e attività per ragazzi con 
ADHD

Erickson

58 LIBRI Organizzazione della classe inclusiva Erickson

59 LIBRI Didattica inclusiva Erickson

60 LIBRI RITARDO C. Disabilità intellettiva a scuola Erickson

61 LIBRI MATEMATICA
Potenziare competenze geometriche 
– volume 2

Erickson

62 LIBRI MATEMATICA
Pronti per la matematica della 
scuola secondaria

Erickson

63 LIBRI MATEMATICA
Esercizi di arricchimento in 
matematica

Erickson

64 LIBRI MATEMATICA Geometria con la carta Erickson

65 LIBRI LETTURA E SCRITTURA Storie con i fonemi Erickson
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1 STRUM. GIOCHI TATTILI Blocchi giganti – 16 pezzi Blocchi morbidi e di grandi 
dimensioni per costruzioni sett. 2022

2 STRUM. LINGUAGGIO
Specchio per logopedia 
c./registratore

Pronuncia: aiuta la posizione 
corretta della bocca e permette 
di riascoltare.

3 STRUM. LETTURA E SCRITTURA Crea frasi Puzzle scrivibile per costruzione 
frasi/parole

4 STRUM. MOTRICITA' FINE Chiodoni assortiti – 60 pezzi Chiodoni colorati da impilare sett. 2022

5 STRUM. GIOCHI TATTILI dischi tattili - Set 1 Winther-gonge gioco sensoriale Cod. Articolo: 
835320 - Catalogo Borgione

6 STRUM. MATEMATICA seriazioni logiche Cod. Articolo: 831434 - 
Catalogo Borgione

7 STRUM. MATEMATICA Incastri logico geometrici Cod. Articolo: 834016 - 
Catalogo Borgione

8 STRUM. MATEMATICA Incastri blocchi geometrici Cod. Articolo: 831417 - 
Catalogo Borgione

9 STRUM. MATEMATICA Multiforme verticale Cod. Articolo: 834019 - 
Catalogo Borgione

10 STRUM. MATEMATICA Torre delle frazioni Cod. Articolo: 975211- Catalogo 
Borgione
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